PRO VEDOUCI KROUZKU

\Y krouzku \ySLIVECKA LEGENDA
aneb
CESTA ZA POKLADEM
BOHYNE LOVENY

Prestoze jsou letni prazdni-
ny a mnoho z mysliveckych
krouzk( planuje schlizky zase
az v zafi, je pravé ted vhodny
¢as na pfipravu novych aktivit.
Nelehkym ukolem kazdého ve-
douciho je pfichystat takovou
napln, kterd déti zaujme, bude
jim zabavou a pfitahne je nato-
lik, Ze budou mit o krouzek za-
jem delSi dobu.

V tomto by mohla mit uspéch
celoroéni etapova hra nesouci
se v duchu dobrodruzného pu-
tovani za pokladem.

MOTIVACE

Teprve nedavno se mi do
rukou dostala mistni prastara
kronika. Velika, v k(zi vaza-
na, ruéné psana kniha v sobé
ukryva mnoho zajimavych uda-
losti. Nejvice mne vSak zaujala
zminka o myslivecké legendeé,
ktera vypravi o pokladu bohyné
Lovény.

Tento pfibéh saha do dav-
né minulosti, do doby nasich
predkl, ktefi zili v souladu
s pfirodou. Znali a predev&im
respektovali pfirodni zakony,
uméli pfirodé naslouchat a vé-
déli jak v ni zit. Tehdy pfiroda
lidem poskytovala vSe potfeb-
né a proto k ni chovali velikou
Uctu. Z generace na generaci i
pfedavali moudra uceni o rov-
novaze mezi Clovekem a jeho
pramatkou Zemi, ktera otevie

14 MALA MYSLIVOST 4/2018

svou naru¢ a vyda svlj poklad
nesmirné krasy tomu, kdo se
nauci pfirodnim zakonitostem,
bude pfirodu chranit a dokaze
0 ni spravné pecovat.

V kronice se piSe o bohyni
Lovéné, krasné to divce, ktera
na kocare tazeném jeleny jezdi-
la za mésicnich nocich po hlu-

bokych hvozdech ¢eskych lesU.
Lovéna je poslednim strazcem,
jez znala cestu k pokladu pra-
matky Zemé. Jak k pokladu
dojit, zakreslila do mapy a tu
skryla nezndmo kam. Z legen-
dy vime pouze to, ze jediné ten,
kdo deset UkolG bohyné Lovény
splni, k pokladu cestu nalezne.

CLEE

PRUBEH

Pfibéhem o pokladu jsme
déti uvedli do celoro¢ni etapové
hry. Na prvni schiizce po prazd-
ninach se diky nékolika naleze-
nym stopam vydame hledat onu
mapu k pokladu, kterou Lovéna
ukryla nékde v blizkém okoli.
Nalezeny plan cesty nas po-
tom bude provazet cely rok. Je
to jakasi mapa sloZzend z bodl
predstavujicich vSechny nase
jednotlivé schiizky. Zakreslena
cesta je pouze pomysing, ¢aso-
v, a je rozdélena na etapy po
mésicich, pficemz kazdy mésic
predstavuje jiné téma, kterému
se v krouzku budeme vénovat.
Mapu mame po cely rok pové-
Senou v klubovné, tak abychom

vidéli, jak se s kazdou schizkou
pfiblizujeme k vytouzenému cili.
Obrazky na mapé nam pfitom
napovidaji, ¢emu se v daném
obdobi budeme vénovat; mys-
livecké tradice, botanika, den-
drologie, srstnatd a pernata
zvér, lovectvi, apod. Na schiiz-
kéach se k této problematice pfi-
pravujeme a v zavéru mésice
musime vykonat zkousku, napf.
v podobé testu, tajenky apod.
Tak ziskdme potfebnou indicii
(slovo). Podle legendy téchto
Ukoll musi byt deset. Teprve
véech deset slov pohromadé
musi davat jasny smysl, kde
ukryty poklad najdeme.

Zpravu z indicii mizeme se-
stavit tfeba takto:

POKLAD | MATKY | ZEME |

pfipravuje Stanislav OSTADAL

JE UKRYTY | NA MISTE | KDE
KONCI | CESTA | A ZACINA |
LES ZVANY | NA VYHLIDCE |

Pfi sestavovani indicii je tedy
nutné dbat na to, aby az do po-
sledniho slova nebylo ziejmé,
kde je poklad ukryty. Samotné
hledani pokladu si potom na-
planujeme na posledni schiizku
v daném roce, coz mize byt
soucasné i hezkou tec¢kou pred
prézdninami.

Jaké odmény v pokladu déti
najdou, je jiz na vas a na va-
Sich moznostech. Rozhodné
by v ném ale neméla chybét
zprava od bohyné Lovény, kte-
ra bude o tom, Ze tim nejvétsim
a nejcennéjSim pokladem byla
vlastné samotné cesta k nému
a béhem ni nové ziskané zna-
losti o pfirodé a o myslivosti.

HODNOCENI

Po mapé se kazdou schliz-
kou posouvame  smérem
k pokladu (magnetkem, $pen-
dlikem...), a zapisujeme do
ni ziskané indicie. Dobfe se
osvédCilo, kdyz vybrané déti
(tfeba za odménu), za kazdou
schlzku napsaly k danému poli
datum a struény popis toho, co
jsme v krouzku ten den délali.
Timto po roce ziskate krasny
denik a trvalou vzpominku na
dalsi spole¢né prozity rok.

POMUCKY:

mapa, doprovodné legendy,
zkousky k indiciim, poklad
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